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Jag fick fortroendet att vara fakultetsopponent pd Hikan Fleischers doktors-
avhandling En elev — en dator: Kunskapsbildningens kvalitet och villkor i den dato-
riserade skolan. Disputationen dgde rum den 6 december 2013 vid Hogskolan
for lirande och kommunikation, Hogskolan i Jonkoping. Huvudhandledare
var professor Elise Anderberg och bihandledare docent Thomas Karlsohn. Min
sammanfattning kommer huvudsakligen behandla sidant som ir av allmint
intresse, inklusive resultat och policyfrigor. Metodfrigor och enskildheter som
opponenter vanligen dgnar mycken tid it vid oppositionen ir diremot ned-
tonade i framstillningen.

Under de senaste sju-atta dren har antalet skolor som tillhandahaller en dator
till varje elev okat patagligt. Det giller i flera linder, inte minst vért eget. For
nirvarande har sjuttio procent av landets kommuner verksamhet med en — till
— en i nigon utstrickning. Med tanke pi att sidana satsningar medfor vissa
kostnader skulle man kunna anta att de foljs upp med seriosa utvirderingar.
Hiékan Fleischer visar dock att sa knappast ir fallet, och hans avhandling bidrar
dirfér med viktiga kunskaper pa omradet.

Under perioden 2005 — 2010 publicerades 605 kollegialt granskade artiklar pa
omradet. Efter Fleischers noggranna genomgang kvarstar endast arton stycken,
det vill siga tre procent, som haller mattet for syftet. Den allminna bilden
som formedlas i dessa dr att anvindarna uppskattar uppligget med en — till —
en av olika skil. Det verkar motivationshojande och wupplevs som kunskaps-
frimjande. Ddremot 4r det svart att hitta "objektiva” beligg for gynnsamma
effekter. Betygsmissigt blir resultaten i bista fall likvirdiga. Betyder det att
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datorerna fungerar mer som glidjespridare dn kunskapsfrimjare? Det kan ocksa
konstateras att forskningsbilden ir oforindrad jimfort med den oversike som
genomfordes under foregiende femérsperiod. Expansionen av satsningen tycks
med andra ord varken ha gjort till eller fran, kvalitativt sett.

For att komma nirmare svaret pi gitan om uteblivna framgingar bidrar
avhandlingen med en filtstudie redovisad i tvd separata artikelmanuskript.
Empirin avser arbetsomradet ”Privatekonomi” som studeras under gymnasie-
skolans forsta dr. Inom ramen for denna kurs fick eleverna arbeta i smagrupper
med fyra uppgifter kring en definierad prototypfamilj: ett budgetforslag, en
klassbestimning, en sarbarhetsanalys och en resursanalys. Detta material kom
sedan att analyseras induktivt varvid tre kritiska aspekter hirleddes: koherens,
logik och relativ distans. Materialets halt bedomdes med std av fenomenogra-
fisk larteori som ytorienterat, mitt emellan eller djuporienterat.

Aret fore studien hade skolan jobbat med samma arbetsomride i en jim-
forbar klass, med den skillnaden att man da endast hade ordinir tillging pa
datorer. Fleischer och hans handledare Elise Anderberg konstaterar att resultatet
var betydligt bittre nir eleverna inte hade tillgang till egen dator. Som oppo-
nent begirde jag in underlaget for detta och kan intyga att artikelforfattarnas
slutsats ingalunda dr en 6verdrift. Nir antalet datorer var begrinsat blev budget-
forslagen mer ordnade och konsekventa, texterna innehall tydligare réda tradar
och bittre flyt samtidigt som analyserna av familjernas situation var mer logiska
och utvecklade.

Tre veckor efter att eleverna limnat in sina uppgifter kring arbetsom-
ridet "Privatekonomi” intervjuades de av Hakan Fleischer om hur de si hir
efterat reflekterade kring och upplevde arbetsomradet med fokus pa forlopp
och redskapsanvindning. Materialet granskades och klassificerades med en
fenomenologiskt - hermeneutisk ansats kallad IPA. Intervjuerna ger en forsta-
else for varfor en — till — en kan ha kontraproduktiva effekter pd arbetet med
uppgifterna. Alltfor lite tid anvinds till samtal, reflektion och killkritik; digitala
versioner av texter uppfattas som svérare att ldsa och 6verblicka; datorn anvinds
emellanat som leksak, flykevig, etc.

Fallstudiens tvd delar bidrar salunda till att belysa och bekrifta tidigare
forskningsresultat, men Hakan Fleischer har hogre ambitioner 4n sd. Med hjilp
av Heideggers ontologi stiller han sig fragor kring vad det egentligen innebir
att vara utkastad i en virld dir datorn ir ett sjilvklart redskap. Boken far vir
virld att expandera eftersom den for oss till andra virldar och tider. Datorn gor
ddremot virlden snarare “strechad” eftersom kommunikationen sker i realtid
samtidigt som individens placering i rummet 4r ovidkommande. Pipekas bor
att detta resonemang handlar om andra generationens digitala teknik, Web 2.0,
dir anvindarna inte ir begrinsade dill att skaffa sig information och att repro-
ducera kunskap utan ocksd har méjlighet att kommunicera och sjilva producera

kunskap.
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Kan man rent av forsta det sd att hog “literacy” pd datoromradet ibland anses
kunna kompensera betygsmissiga tillbakagingar? Betygen kanske ar alltfor
inriktade pd traditionella kunskaper for att gora rittvisa at de kunskaper som
krdvs i var "strechade” virld. Den slutsatsen dras inte i klartext, men det kan
noteras att den annars si saklige forskaren Fleischer ger vika for teknikvinnen
Hékan nir slutsatsen for framtida policy dras. Svaret pa frigan om vi ska satsa
pa en — till — en blir nimligen ett sjilvklart ”ja” enligt avhandlingsforfattaren,
trots att savil den egna som andras empiri talar f6r motsatsen. I detta ryms en
problematik som antagligen bottnar i olika forestillningar om hur ny teknik blir
ett vardagligt inslag i minniskors, och i synnerhet elevers, tillvaro.

Fleischers resultat och resonemang skulle kanske kunna gestaltas med hjilp av
den hemmagjorda formeln K = I x B, kunskap ir lika med information ginger
bearbetning. Fran skolmatematiken vet vi att produkten blir noll om en enskild
faktor 4r noll, 4ven om den andra faktorn skulle vara oindlig. I en virld dir
eleverna har obegrinsad tillging pd information som serveras snabbt och till
synes firdigt forvixlas denna information litt med substantiell kunskap, dven
om de bara "plankar” en firdig text. I sd fall blir kunskapen noll. Mer begrin-
sad, svértillginglig och lokalt forankrad information dr dock behiftad med
luckor, f6rdréjning etc., och dessa halvfabrikat inbjuder till samtal, reflektion
och bearbetning som kompensation. Informationen ir férvisso inte odndlig men
bearbetningen 6verstiger noll vilket totalt sett leder till personligt férankrade
kunskaper hos eleverna.

Hikan Fleischer skriver att datorsatsningarna mojligtvis kan motiveras av

konkurrensskil eller betraktas som sjilvindamal. For egen del ir jag benigen
att anvinda uttrycket kultforemal; datorn som fetisch. Med tanke pé att resur-
ser till annat inom skolan provas noga och riskerar avslag trots behjirtansvirda
motiv och blygsamma kostnader ir det inte orimligt att tala om datorn som
kultféremal, en symbol for tidsandan som ska genomféras oavsett effekt. Ett
alternativt sidtt att forstd fragan dr att ldrare och andra forvirvsarbetande vuxna
har en uppvixt och studietid bakom sig dir datorn uppfattades som ett lyxigt
tillskott i verksamheten och inte som ett arbetsverktyg bland andra.
I sista hand ir detta en politisk friga, och med tanke pa att stora resurser
satsas pd datoranvindning i skolan anser jag att det ir motiverat med fort-
satt forskning pa omradet. Fleischer kan utvinna dnnu mer ur sitt befintliga
material, men det 4r ocksa angelidget med observationer dir hans trinade 6gon
kan komma vil dill pass. Vid oppositionen framkom dock att observationer
inte alltid 4r sd litta att genomfora. Datorns flexibilitet mojliggor for eleverna
att genomfora sina uppgifter ndgon annanstans an i klassrummet, och den
mojligheten tar bort ndgot av grunden for en observation av hur eleverna gir
tillviga nir de l6ser sina uppgifter, alternativt dgnar sig 4t nagot annat 4n vad
lararen har sagt it dem att gora.
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Den avslutande bisatsen i féregiende stycke vicker en idé om fortsatt forsk-
ning som limpar sig for Fleischer och andra IT-kompetenta forskare pi omradet.
Varfor inte inleda samarbete med hugade lirare som vill utveckla sin I'T- anvind-
ning i undervisningen, i form av forskningscirklar, aktionsforskning etc. For
nirvarande ir det nog inte alltfor ovanligt att ldrare duperas av sina ungdomars
delvis skenbara I'T- kompetens, och liter dem arbeta sjilva eller i smigrupper med
uppgifter, vilket ibland urartar i flykeférsok dir sillskapschattande eller dataspel
tar dverhanden. Fokus f6r utvecklingsarbetet kan vara att utveckla pedagogiska
praktiker ddr ldraren étertar ledarskapet dven i det I'T- orienterade klassrummet,
och férenar individuellt datorinnehav med gemensamma kunskapspraktiker.

Sammanfattningsvis kan konstateras att Hékan Fleischers sammanligg-
ningsavhandling 4r innehallsrik, intressant och fortjanstfull. Kombinationen av
Heideggers filosofi och en genomtinkt empiri far diskussionen att lyfta. Vad
giller policyfrigan, det limpliga i fortsatta satsningar pa en — till — en, kan man
dock ha olika uppfattningar om. Avhandlingen vicker idéer om fortsatt forsk-
ning och utvecklingsarbete pa omradet.





